LLhELL VO der 1m jane 15 eearin-
eten Eunstschreinersi ihres Urgrofiva-
rs Hermann Maier bis zum heutigen
etrieb, den sie von ihrer Mutter iiber-
ogmmen hat.

Jede Generation hizlt die ldee hoch,
utes Handwerk mit guter Gestaltung
nd innovativer Technologie zu verbin-

Die Autorin st freie Journalistin und
ohnt und arbeitet bei Stuttgart.

Mittlerweile  arbeiten
tund 30 Angestellie in Ein-
richtungshaus und Schreine-
rei, Umsats und Gewinn der letzien Tah-
re sind in beiden Firmen laut Aussape
von Sarah Maier leicht steigend”.

WWir leben davon, malegeschneiderte,
hochwertize innenarchitektonische Li-
sungen anzubicten. Pertigmdbel aus
China sind fiir uns kesine Konkurrens,
Unser Markt wird nie aussterben — wir

Der 87-jdhrige Morozzi stammt cben-
falls aus der Toskana und zihlt zu den
Vertretern der radikalen Avanigarde: Er
war 19646 Mithegriinder der Gruppe Ar-
chizoom, die als eine der ersten das An-
ti-Design als Kritik und Gegenentwurf

den Stofl mit den aufgeklebten Kristal-
len nihen zu kénnen, mussten zu-
ndchst spezielle Nihmaschinen entwi-
ckelt werden. Oder der Sessel  Vermel-
ha: Anfangs war dic Sitzfliche durch
die Beschaffenheit der Seile zu hart, Al-
g0 Wutrde ein Seil aus einer anderen Ma-
terialmischung produziert, um den Ses-
sel bequemer zu machen. Doch trot in-
dustrieller Ferligung spiele die Handar-
beit eine grofie Rolle, sagt Morozzi: Es

Holzoberfliche

als Aushiingeschild

Ein Hauch dieser Exklusivitit und
des kiinstlerischen Ansatzes weht tat-
sichlich auch bei den Firmen Ursula
Maier. Dank threr Schreinerei sind sie
spezialisiert auf Holzeberflichen und

Fortsetzung aufl Seile 364

Massimo Morozzi, Artdirector beim Mébelhersteller Edra (Italien)

Holz-Zentralblatt: £dra arbeitet mit
aubergewdhnlichen Designem  zu-
sammen, Ein Beispiel daf{ir sind die
brasilianischen Brider Campana. Wo
und wie finden Sie solche Designer?

Massimo Morozzi: Fdra hat kein
System, das heilit, es gibt niemand be-
stimmien, der neue Designer sucht
oder {iber ihre Zusammenarbeit mit
Edra entscheidet, Das ist eher sin
komplexer Prozess, in den verschiede-
ne Leute eingebunden sind. Bei Cam-
paia zum Beispiel war es so: lch habe
damals in einet amerikanischen Kata-
log zulillig cinen Sessel gesehen, der
aus Seilen gefertigt war, Darin stand,

Paesagel italiani®, flexibel

dazs dieser Sessel von den Briidern
Carmpana aus 5do Paulo hergestellt
wird. Von denen hatte ich noch nie et-
was gehort. Aber Gber eine Freundin
in 8o Paulo kam ich an ihre Telefon-
nummer, ungd habe einfach angerufen.
Sie hatten ebenfalls noch nie etwas
von Edra pehirt, und dachten zuerst,
der Anruf wire cin Scherz! Und so
fing unsere Zusammenarbeit an.

HZ: Was inspifert Sie perstniich als
Designer?

Morozzi: Viele Dinge inspirieren
meine Arbeit: Kunst, Mode, Musik,
Kino, die Stidte, die ich besuche, die

kombinierbares Schranksystemn in zwei Varianten
{rechis die neuere Version in Gold), Design Massimo Morozz.

Fotos: Edra

Menschen, die ich treffe. Meine Ideen
entslehen aus der komplexen Beob-
achtung der Welt, dic mich umgibt.
Aber auch Architekten und andere
Designer haben mich natiirlich begin-
Musst, wie Le Corbusier oder Ettore
Sottsass.

HZ: Wie wirden Sie lhren eigenen
Dgsign-5til beschreiben?

Morozzi: Tch nenne meinen persén-
lichen St realistisch®, Das bedeutet,
dass ich mit meinen Enlwiirfen die
Sinne der Menschen anrezen und sic
emotional berihren machte.

HZ: Sehen Sie sich als Kinstler oder
als Hersteller von Konsumgiitern?

Meorozzi: Das ist eine schwierige
Frage. Zundchst einmal versuche ich
das Zu tun, was mir Spal macht. Und
ich hoffe, anderen Leuten damit eine
Freude zu bereiten und ihr Leben auf
die eine oder andere Weise zu berei-
chern. Auf jeden Fall befindet sich
Edra in einem Grenzbereich zwischen
Bunst und Design, Der Unterschied
swischen Kunst und Design besteht
darin, dass Edra einen Campana-Ses-
sel in einem FEinrichtungshaus fiir
5000 Euro wverkauwlt, wihrend die
Campana-Briider den pleichen Sessel
[ir 50000 Euro an eine Galerie ver-
kaufern. Man kiinnte also sagen: Das,
was Edra bielet, ist teurss Design oder
auch billige Kunst.

HZ: Wo setzen Sie selbst die Grenze
zwischen Kunst une Design?

Sarah Maier und Massimo Morozzi bei der Ausstellungserdffnung Anfang Juli in

Stuttgart.

Morozzi: Das Problem infercssicrt
mich eigentlich par nicht. Ich glaube
daran, dass die Dinge, die uns umee-
ben, von Bedeutung fiir uns sind, Sie
becinflussen unsere Sinne. Wir starren
so viel aul Computer-Bildschirme, da
miissen wir als Ausgleich anfassen, rie-
chen, spiiren. Als Kind konnte ich die
Biicher in der Bibliothek meines Va-
ters am Geruch unterscheiden, obwahl
ich noch nicht lesen gelernt hatte, Tch
will iiberkanpt nicht wissen, was De-
sign oder Asthetik ist. Das, was ich
mache, geht dariiber hinaus, ich sehe
meine Arbeit eher als Fiktion.

HZ: Mit welchen Dingen umgeben
Sie sich gern?

Maorozzi: Mir sind nicht die Dinge

Foto: Deniz Saylan

an sich wichtig, die mich zuhause um-
gehen - ich kaufe auch bei Thea. Was
mir aber wichtig ist, ist die Miglich-
keit, sie von Zeil zu Zeit dindern ader
medifizieren w2 kinnen. Ich mag kei-
ne starren Wohn-Landschalten.

HZ: \Was haben Sie zuletzt fir Edra
entworfen und was planen Sie in
nachster Zukunft?

Morozzi: Meine letzien Arbeiten fiir
Edra waren die weiteren Entwiirfe des
wPevsagpi-Italianit-Systems, das sich
seit diber zehn Jahren entwickelt. Was
ich nach meinem Sommer-Urlaub ma-
che, weill ich noch nicht wirklich. Teh
wiinsche mir einfach ein bisschen
Glick, schime Erlebnisse und Emo-
tionen.
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